Mimarligin Gelecegi:
Utopya mi, Distopya mi?

The Future of Architecture: Utopia or Distopia?  cusssumonmees

DOSYA

Gelecekte insan eliyle yaratilmis bir algoritmanin, tipki bir mimar gibi butiin
parametreleri hesaba katarak bir tasarim ortaya koymasinin miimkiin olup
olamayacagini heniiz bilemesek de, teknolojinin mimarhgin tiretim bicimlerine
koklii degisiklikler getirecegi de yadsinamaz bir gercek. Sanal gerceklik,
robotik ve yapay zeka gibi yeni teknoloji alanlarinin mimarhgi ve mimarhgin
iiretim bicimlerini nasil degistirebilecegini mimarlara sorduk.

EKIN OZTURK, Mimar devrimiyle birlikte gelisen nanoteknoloji,
» Bilim kurgu filmlerinin ve biyoteknoloji, genetik, 3D yazicilar,
distopyalarin poptiler konular: olan robotik ve yapay zeka gibi alanlar, bir
yapay zeka, sanal gergeklik ve yandan yeni is sahalart yaratirken 6te
robot teknolojileri zaman gectikce yandan da birgok is kolunu yok olma
kurgu olmaktan ciktyor. Endiistri 4.0 tehlikesiyle bas basa biraktyor.
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Economist dergisinde yayinlanan bir
arastirma, 2037 yilinda bugtin insanlar
tarafindan yapilan islerin %47 sinin
-universite egitimi gerektirenler
dahil- robotlar tarafindan yapilacagim
vurguluyor. Diinya Ekonomik Forumu,
2015 ve 2020 yillar: arasinda yapay
zeka, robotik, nanoteknoloji ve éteki
sosyo-ekonomik etkenlerin insan
calisanlara duyulan gereksinimin yerine
gececegini ve diinya capinda 7,1 milyon
isin kaybedilecegini tahmin ediyor.

2016 Diinya Ekonomik Forumu’nda
yaymnlanan “The Future of Jobs”
raporuna gore 2020 sonlarinda bilgi-
islem, matematik, miihendislik ve
mimarlik alanlarinda somut gelismeler
gorecegiz. Gelismekte olan piyasalarda
orta sinifin ytikselmesi, iklim degisikligi,
3D baski teknolojileri gibi etkenler, bu
beklenen gelismelerin nedenlerinden...
Ote yandan, 2013 yihinda Oxford
Universitesi’nde yapilan bir arastirmaya
gore ise otomasyonla birlikte 700
is kolunda artik insana gereksinim
duyulmayacagi tahmin ediliyor.
Mimarhga dénecek olursak, mimarlarin
% 1.8 oranu ile stilistler (% 2.1), uzay

miihendisleri (1.7), ktiratorler (%
0.7), mikrobiyologlar (% 1.2), makyaj
sanatgilar: (% 1), antropologlar (0.8)
ve koreograflar (0.4) ile birlikte,

en diistik oranh “yerinin alinmasi
beklenen” meslek gruplarindan
oldugunu goértiyoruz.

Her ne kadar otomasyon ve
yapay zeka su an icin mimarlarin
yerini alacakmis gibi goriinmese de
bu, mimarhgn ve tiretim bicimlerinin
uzak olmayan bir gelecekte koklii
degisimlerden gecmeyecegi anlamina
da gelmiyor. Ornegin, bilgisayar
yazihmlart bazi sikici ve tekrarlayan
islemleri ortadan kaldirip tiretimi
optimize edecek, ama ayni zamanda
da mimari ofislerin kiictilmesine neden
olacak. Her seferinde daha karmasik
projeler gelistirmek icin daha az
mimara gereksinim duyulacak.

[k akla gelen bu yeniliklerin
otesinde teknolojinin sanal gerceklik,
robotik ve yapay zeka gibi yeni
sahalarinin mimarhgi ve mimarhgin
uretim bicimlerini nasil gelistirecegini
mimarlar YAPI Dergisi icin
yorumladi «

RowHenmn. 196y

ALi MANCO,
Manco Mimarhk

Konuyu mimarlik 6zelinde ele alacak
olursam aklima gelen baslica orta ve
uzun vadeli 6ngoriileri asagidaki gibi
ozetleyebilirim:

-Neredeyse biitiin yap1 elemanlari
prefabrike olacag icin mimari tasarim
gittikce daha fazla endiistriyel tasarima
benzeyecek. Biitiin yap1 bilesenleri cok
daha standardize boyutlarda ve ayrintili
olarak ele alinacak.

- Cok derin ve karmasik bilgi birikimini
icerecek yapi bilgi modellerini
olusturmak ve yonetmek bash basina
egitimi verilen bir meslek dali haline
gelecek. Mimari projeler yalnizca
kavramsal tasarima odaklanan mimarlar
ile onlarin tasarimlarini robotik tiretime
uyarlayan modelleme ekiplerinin
isbirligi ile ortaya cikacak.

-Gerek tasarim gerekse de yapim isi
cografyadan tamamen bagimsizlasacak.
Projenin yeri ve programina iliskin her
tlr veriyi isleyen yapay zeka yazilimlan
diinyanin herhangi bir yeri icin
yapilacak mimari tasarimlari optimize
edecek.

-Mimari tasarim gittikce daha fazla
veriye ve yapay zekaya bagimli hale
gelecek. Mimarlarin kisisel yetenek ve
taninirhklar 6nemini yitirirken daha
derin veri tabanlarina ve bunlar isleyip
yorumlayacak teknolojilere erisimi olan
mimari biirolar 6ne cikacak.

-Bildigimiz anlamdaki ytikleniciler
ortadan kalkacak. Yap: modelleme
uzmanlarinca robotik tiretime uyarlanan
mimari tasarimlar yeni nesil robotik
insaat firmalarinin tesislerinde yap1
elemanlar: haline getirilerek kara, hava
ya da deniz yoluyla sahaya gonderilecek
ve orada yine robotlarca bir araya
getirilecek. Bunu basarmak icin gerekli
finansman ve Ar-Ge kaynaklarina sahip
biiytik teknoloji firmalar1 bugiin nasil
otomotiv sektoriint doniistiiriiyorlarsa
yarin yapim sektoriini de benzer
bicimde donitistiirecekler.

- Yap1 elemanlarinin robotlarca

hatasiz boyutta iiretilebilmesi ve

yine robotlarca santiyede sorunsuzca
birlestirilebilmesi adina saha &lctimleri
cok daha hassas ve ayrintili hale
gelecek. Mimari tasarimlar, her tiir
topografik ve jeolojik bilgiyi iceren
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karmasik saha modelleri iizerinden
gelistirilecek.

-Mavi yakali santiye istihdam

zaman icinde tamamen ortadan
kalkacak. Mimar ve miithendisler
santiye deneyim ve uzmanliklarin
sahada kullanmak yerine yazilim
uzmanlarn araciligiyla veri tabanlarina
aktaracaklar. Toplanan bilgi birikimi
belli bir derinlige erisip yapay zeka ile
dogru tasarimlara donistiirilebilir hale
geldikten sonra beyaz yakal santiye
kadrolarina da gereksinim kalmayacak.
Mimarlik ve miihendislik etkinlikleri
biitiiniiyle gercek ortamdan sanal
ortama kayacak. “Yerinde ¢oziimler”
tarihe karisacak, yapilarin biitiin

insa siireci bastan sona bilgisayarda
kurgulanacak.

-Sanal gerceklik ve arttirilmig
gerceklik teknolojileri tim alisilmis
tasarim ve sunum bicimlerini
degistirecek. Mekanlar daha

tasarim asamasinda deneyimlenerek
gelistirilecek.

-Yapular, cevreleri ve kullanicilar

ile ilgili her tir veriyi toplayan,
depolayan, birbirleri ile ve

merkezi veri tabanlari ile paylasan
“sunuculara” dontisecek. Kentler ve
yapilar cok daha dogru tasarlanabilir
ve yonetilebilir hale gelirken bildigimiz
anlamda mahremiyet de tamamen
ortadan kalkacak.

-Nanoteknolojinin ve mini islemcilerin
yapi bilesenlerine entegre edilmesi

ile birlikte duragan yap1 yiizeyleri
cevresine tepki veren aktif elemanlara
doniisecek. Iklimlendirme ve
aydinlatma sistemleri cok daha enerji
etkin ve konforlu hale gelecek.
-Robotlar bircok gorevi tistlenmeye
baslamalari ile birlikte insan dis1 yap:
kullamcisi konumuna gelecekler.
Bugtin fabrikalar, enerji ve bilisim
tesisleri gibi yap tiirlerinde mimarlarin
oniine gelen “makineler i¢in mekan
tasarim1” sorunsal her tiir yapida
karsimiza cikmaya baslayacak.
-Otonom araclarin gelismesi ve
yayginlasmast ile arac sahipligi ve
ulasim altyapisi kokten bir degisime
ugrayacak. Kendi kendini en uygun
konumlara park eden araclar sayesinde
acik alanlarda ve yap1 iclerindeki
otopark alanlar yeni islevler
kazanacak ya da ortadan kalkacak.

YAPI 436 NiSAN 2018

ALi OSMAN OZTURK,
A Tasarim Mimarlik

Teknolojinin yardimiyla ilerlemenin
nasil olacagim simdiden 6ngérmek zor...
Ilk yerlesimlerden bu yana tiretim ve
yapim birlikte eszamanh olarak gelisti.
Yasam bicimi de tretimle uyumluydu.
Gecmise bakarak bu degisimin hangi
hizda oldugunu kavrayabiliyoruz. Simdi
her sey cok hizli degisiyor ve degismeye
devam ediyor. Siirekli arayis ve gelisim
icinde olma durumu evrende yasamanin
temeli gibi... Yoksa her sey baslangictaki
gibi kalirdi. Uzay dis1 varhklan arastiran
bilim insanlarinin arastirmalari da, baska
evrenlerde yasam arayislar da kuskusuz
devam edecek ve bircok bilinmeyen
giin yiiziine ¢ikarilacak... Siirlarim
bilemedigimiz yerlerde yeni yasam
alanlar olusturulacak. Kullandigimiz
cizim programlari bilmedigimiz
geometrileri tamimlayacak...

Simdi icinde bulundugumuz ortam
tizerine geriye dontk bir degerlendirme
ile baz1 seyler s6ylemek miimkiin... Yz
yillar éncesinin ¢izim araclari nasil bir
degisim gecirdi. Bugiin gelinen noktada
inanmasi hayli giic tiretim bigimleri

vardi. Cizimler, kopyalama teknikleri,
el cizimi ile yapilan ¢ boyutlu
goriintiiler... Yiizy1l icinde biitiin bu
tiretimler cok izl bir degisim gegirdi.
Aray1s ve gelisim icinde olan
insan tasarimi yapay zekd, bilesenleri
cok da karmasik bir stirec olan
mimari tasarimi nasil yonetecek
bilemiyorum. Program yazihmlari
gelisimini 6ngorebiliyoruz. Mimarhk
cok zihinsel bir eylem... Yapay
zeka ile tasarimin duygu boyutu
yonetilebilecek mi? Uretim araclar
hayal edebilmenin, sinirlarina ne
kadar yaklasacak? Insamin ruh ve
duygu diinyasinin yerine gececek bir
tanimlamadan s6z etmek bana gore
simdilik zor goriiniiyor. Teknolojinin
olanaklari kuskusuz zamani daha
iyi kullanmamizi saglayacak. Yirmi
yil icinde deneyimledik. Kitalararas
teknik toplantilar yer degistirmeden
online yapilabiliyor. Evrende
tizerinde yasadigimiz tek diinyanin
bir boliimii yenilikleri arastirip,
tartisacak, kullanacak, gelistirecek. Ya
seyredenler, ya hi¢ bilmeyenler nasil
bir degisimle kars: karsiya gelecek?
Bilinmezliklerle dolu bir stireg...

CITES. MOVING

MASTER VEHICLE — HABITATION
1964/4

NOVEMBER 1964
RON HERRON  twivoss

“The Walking City”, 1964te ingiliz avangart mimarlik grubu Archigram tarafindan gelistirilen bir kent
konseptiydi. “The Walking City”, post-apokaliptik bir diinyada ézgiirce dolasabilecek yapay zekaya sahip,
mobil robotik yapilar insa etmeyi 6neriyordu. “The Walking City” was a city concept developed by the British
avant-garde architectural group Archigram. It was proposed to build mobile robotic structures with artificial
intelligence that could freely walk around in a post-apocalyptic world.



